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Lucretia Sforzato foi uma das piratas mais temidas dos Mares Ociden-

tais. Apelidada de Viziva de Sangue, ela impos seu reino de terror por

meio de um hdbito macabro: ela nio afundava os navios que saquicava
nem deixava sobreviventes, mas empalava a tripulagio do navio saque-

b s
ado na amurada e o deixava a deriva. A Marinha Imperialifez de tudo

para captura-la, mas sem sucesso. adl i e

Entretanto, assim como ela surgiu do nada, ela desaparece deixar ¢
s

rastros. Nao demorou para surgir a lenda de que ela havia enterrado um

tesouro, mas todas as buscas se mostraram infrutiferas. Quando-quase -
todos haviam desistido de procurar o tesouro, Eleanora¥reblinka-apa- —
receu em Hypherion, a maior cidade portuiria do Império. Ela se apre-

sentou como imediata do capitio Diophanes Augustu alegava ter

sido imediato da V7siva de Sangue e tinha o mapa parz souro. Ela

=
logo recrutou uma tripulagio e partiu para a busca, pr({%}do a todos
uma parte justa do butim — que, se as lendas fossem verdadeiras, seria

o suficiente para que todos eles vivessem como reis até o-resto de suas
vidas. -

Vocés, personagens, sio parte da tripulagio recrutada pela imediata Tre-
blinka. Serd que vocés conseguirio achar o O Tesouro da Vidva de San-

gue?

Aaventura O Tesouro da Viriva de Sangue: Uma aventura de navegagio
capa-e-espada para Fate Condensado usa as regras do Fate Condensado.

Aventura nio recomendada para menores de 14 anos por retratar zum-
bis, caddveres e possivel sacrificios humanos.
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INTRODUCAO: A VIUVA DE SANGUE

Lucretia Sforzato foi uma das piratas mais temidas dos Mares Ociden-
tais. Pouco se sabe de sua vida antes do motim que ela, na época imediata do NS
Intrépido, liderou e no qual empalou e pendurou na amurada do navio todos os
que nio foram leais a ela. Como capiti do navio, rebatizado Virva de Sangue, ela
e sua tripulagdo foram forgas encarnadas do terror. Eles ndo deixavam nenhum so-
brevivente, mas também nio afundavam os navios saqueados. Ao invés disso, eles
empalavam os sobreviventes na amurada do navio saqueado e o deixava 4 deriva,
como um recado e uma assinatura dos seus atos. Boatos corriam por todas as ta-
vernas e portos do Império que Lucretia havia feito um pacto com uma forga das
trevas, e as pessoas que ela deixava para trds eram na verdade sacrificios para seu

patrono.

Seureinado de terror durou cerca de treze anos, durante os quais as pessoas
simplesmente tinham verdadeiro pinico em navegar e o comércio sé nio desapa-
receu porque o Império comegou a fazer escolta dos navios mercantes. Entdo, tio
subitamente quanto aparecera, Lucretia Sforzato simplesmente sumiu. Por anos
especulou-se 0 porqué de ninguém nunca mais ter ouvido falar em seu nome ou
em seu navio, e entdo os boatos sobre o possivel acordo com a entidade maligna
aumentaram. Dizia-se que Lucretia serviu a seu mestre por treze anos e entio foi
simplesmente abduzida por ele para atender a algum propésito nefasto que apenas

uma entidade alienigena a este mundo entenderia.

Foi quando os rumores sobre o tesouro acumulado pela pirata sanguiné-
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ria comegaram a surgir. Vagos a principio, eles foram repetidas tantas vezes que
depois de um tempo nio houvesse uma pessoa que lidasse com o mar que desco-
nhecesse como a pirata escondeu seu navio em uma ilha desconhecida, sacrificou
sua tripulagio em honra ao seu mestre sombrio e depois foi levada por ele para um
mundo desconhecido. Tripulagbes de aventureiros cruzaram todos os cantos dos
Mares Ocidentais em busca da tal ilha, mas sem sucesso. Especulava-se vérias razoes
pelas quais a ilha ndo era encontrada, ou como Lucretia desaparecera sem deixar
rastro, mas o Império se limitou a dizer que a pirata deveria ter naufragado e que

nio havia tesouro nenhum para encontrar.

No momento em que todos ji comegavam
a esquecer o nome de Lucretia Sforzato, apareceu
em Hypherion um homem misterioso chamado Di-
ophanes Augustus. Ele alegava ter sido imediato
de Lucretia Sforzato, que ela havia feito um pacto
com entidades das trevas para permanecer eterna-
mente jovem e que sim, o tesouro era real e ele pos-
sufa um mapa para alocalizagio da ilha. Muitos des-
denharam de suas histdrias, a principio, mas quan-
do sua imediata comprou uma caravela, a Sereza dos

Mares a vista e com moedas de ouro e passou a re-

crutar uma tripulagio para resgatar o tesouro per-
A temivel capiti Lucretia Sforzato,a dido, as pessoas passaram a levd-lo mais a sério. Em

Vitiva de Sangue X . .
Hypherion passou-se a comentar que o imediato de
Lucrezia estava recrutando uma nova tripulagio para o Virva de Sangue e que a
pirata sanguindria voltaria a ativa. Outros diziam que o imediato a abandonara e

agora iria em busca do tesouro para ele préprio se tornar um pirata poderoso.

Qual € a verdade? Poucos sabem, na real. Todas as negociagdes em nome
de Diophanes Augustus foram feitas por sua imediata, Eleanora Treblinka, e quase
ninguém pode verdadeiramente dizer que ji viu pessoalmente o capitio Diopha-

nes. Hd rumores de que ele ndo exista, que o nome seja apenas uma invengio de
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Eleanora para ser levada mais a sério na hora de comprar a Sereia dos Mares e con-
seguir recrutar uma tripulagio. Existe um mistério nessa histéria toda, mas é como

todos dizem: onde hd um mistério, hd uma aventura...
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Os PERSONAGENS

Para o bem ou para 0 mal, vocés sio membros da tripulagdo de Diophanes
Augustus. Pouco se sabe sobre o seu capitio, j4 que ele raramente é visto fora de sua
cabine, e as decisdes e afazeres cotidianos sio deixados ao encargo de sua imediata,
Eleanora Treblinka. Porém, vocés sio tratados com muito respeito, e hd fartura
de tudo: dgua, comida, diversio, companhia agraddvel... Além disso, muito ¢ pro-
metido a vocés: uma parte justa no butim, grande o bastante para que cada um
dos membros sobreviventes da tripulagdo possa largar tudo e viver como reis — e se

tornar parte da esquadra pirata do capitio Diophanes, se assim desejarem.

Em termos de regras, os personagens devem ser construidos usando as re-
gras do Fate Condensado, por enquanto disponivel em portugués apenas no Fate
SRD Brasil, acessivel no enderego https://fatesrdbrasil.gitlab.io/fate-srd-brasil/
fate-condensado/. Em breve, a tradugio serd langada pela Ink Head Publishing,
cujo enderego no Facebook ¢ https://www.facebook.com/inkheadpublishing/ e

serd por 14 que eles fardo o antdncio.

Caso seu grupo esteja com mais pressa ou menos criatividade, ao final
desta aventura vocés encontrario quatro personagens prontos na segio Persona-
gens Prontos. Propositalmente, tanto o aspecto Relacionamento quanto os As-
pectos Livres estdo em branco, para que vocé possa personalizar seu personagem
e estabelecer a sintonia dele com o resto do grupo (veja a subsegio Por gue vocés an-
dam juntos? para maiores informagdes). Sinta-se & vontade para usi-los nesta ou

em outras aventuras, bem como parte do grupo criar seus préprios personagens
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enquanto parte do grupo decidir usar um desses personagens prontos.

E A PERICIA S4BERES?

No Fate Condensado, a pericia Saberes é definida como Conbecimento
arcano, fora do escopo da pericia Conbecimento, incluindo tipicos sobrenaturais de
qualguer tipo. Por padrio, ela é um misto de ocultismo com folclore, mas a grande
graga do Fate é que podemos alterar as coisas e deixar tudo mais apropriado ao

cendrio a ser jogado.

Por essa razio, em O Tesouro da Vitiva de Sangue, Saberes representa nio
o conhecimento sobrenatural e arcano, mas ainda assim algo fora do escopo da pe-
ricia Conhecimentos: o conhecimento das lendas maritimas sobre ilhas fantdsticas,
monstros terriveis e capities cujos nomes atingiram o nivel das lendas. De uma
certa forma, ¢ vélido dizer que em O Tesouro da Vivva de Sangue que a pericia

Saberes representa o folclore maritimo dos Mares Ocidentais.

POR QUE VOCES ANDAM JUNTOS?

Muitos de vocés podem pensar que ji que vocés sio parte de uma mesma
tripulagdo, todos sio membros de uma grande familia feliz. Na verdade, como
qualquer um que j tenha visto alguns filmes sobre piratas pode dizer, nio ¢ tio
simples assim. Existem panelinhas, rixas e até mesmo édios mortais entre os mem-
bros de uma tripulagio, e apenas a disciplina militar, em um navio de linha, ou o
carisma e a forga pessoal do capitio, entre piratas, consegue manter os 4nimos da

tripulagio em niveis aceitdveis.

Vocé ji foram recrutados em uma taverna ou coisa do tipo, entio nio tem
como evitar certos esteredtipos associados a essa forma de juntar os personagens.
Entretanto, vocés comegario a aventura jd estando nos mares hd alguns dias. Dis-

cutam se vocés ja se conheciam antes ou se conheceram na hora de embarcar, quais
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sdo as amizades e rixas pregressas ao recrutamento, se vocés jd realizaram algum
trabalho em comum antes, por que vocés decidiram formar um grupo dentro da
tripulagdo do Sereia dos Mares, se vocés tém alguma inimizade com outros mem-

bros da tripulagio, ou outros tépicos que parecerem relevantes para vocés.

O Fate Condensado enfatiza a importincia dessa histéria pregressa por
meio do aspecto Relacionamento, mas se vocés estiverem realmente investidos em
criar uma histdria pregressa coletiva, vocés podem muito bem usar As Trés Fases
conforme descrito no Fate Bisico, cuja descri¢do estd disponivel em https://fate
srdbrasil.gitlab.io/fate-srd-brasil/fate-basico/tres-fases/. No caso de O Tesouro da
Vitiva de Sangue, eu particularmente recomendo o uso das As Trés Fases porque
fica mais ficil introduzir membros da tripulagio que sejam antagonistas do grupo

de personagens como um todo.
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A AVENTURA

SINOPSE DA AVENTURA

Os personagens sio marujos recrutados para a tripulagio do Sereia dos
Mares por Eleanora Treblinka, imediata do capitio Diophanes Augustus. Eles
estdo em busca de um fabuloso tesouro, capaz de deixar a tripulagdo mais rica do

que eles conseguem sequer imaginar.

ASPECTOS DE CENARIO

* Questdo iminente: A era da pirataria estd chegando ao fim
A morte ou o desaparecimento dos grandes capities piratas, como a propria
Lucretia Sforzato, deu 2 Marinha Imperial um novo 4nimo para acabar com
a pirataria nos mares. Desorganizados, 0s piratas restantes estio caindo como
moscas perante os canhdes e as forcas do Império. Serd preciso um novo ca-
pitdo pirata para impedir isso, e 0 O Tesouro da Visiva de Sangue seria uma
boa forma para comegar uma reagio pirata...

* Questio presente: Tripulagio extremamente leal a promessa do tesouro
A tripulagio recrutada para o Sereia do Mar é extremamente leal ao capitio
misterioso e 4 sua imediata, pelo menos enquanto houver a promessa de que
eles encontrarao um fabuloso tesouro. Se porventura eles forem persuadidos

de que foram enganados, o motim ¢ liquido e certo.
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PRIMEIRA CENA: O MAPA DA IMEDIATA

» Aspecto de cena: Tripulagio satisfeita € uma tripulagio feliz

Pergunte aos jogadores o que os personagens deles fario durante as duas
primeiras semanas de viagem. Em nenhum momento eles foram informados sobre
quanto tempo permaneceriam no mar, e possuem bastante tempo livre quando
nio estdo realizando suas tarefas. Construa em cima das respostas dos jogadores, e

pega rolagens se parecer apropriado.

Uma certa noite, depois dessas duas semanas nos mares e apds todas as
tarefas necessdrias terem sido feitas e todos terem jantado, a imediata, Eleanora
Treblinka, reunird toda a tripulagio no convés. Ela parecerd mais alegre e expan-
siva do que o normal, e a razio se torna ébvia quando ela declarar que finalmente
um mapa para o mitico tesouro da Visva de Sangue foi encontrado e estd em sua
posse. Ela mostrard o mapa para a tripulagio, que reagird em éxtase, dando gritos

de felicidade e comemorando com intensa alegria.

Pergunte aos jogadores o que seus personagens vio fazer. E possivel, caso
alguém deseje, notar que hd algo errado na postura de Eleanora, mas para isso serd
preciso realizar uma @ Agdo de Superar por Empatia oposta pela &) Agio de
Defender por Enganar. Um Empate revelard que hd algo indefinido mas estra-
nho, mas um Sucesso ou melhor revela o aspecto Muito mais fria do que parece.

Consulte as estatisticas para Eleanora Treblinka na se¢io Eleanora Treblinka.

Apés todos declararem suas agoes, anuncie que a imediata estd dando or-
dens imediatas para o navio mudar o rumo em dire¢do a0 ponto em que 0 mapa
indica ser o tesouro. Ela explicard, caso alguém pergunte, que se trata da mitica Is/a
de los Muertos, uma ilha que sé pode ser encontrada por quem sabe onde ela fica.
Se alguém perguntar como ela sabe onde a ilha fica, ela simplesmente mostrard o
mapa e dard de ombros, como se a resposta fosse 6bvia o bastante. Entretanto, se
alguém quiser notar algo a mais nessa atitude dela, ser4 preciso fazer uma (@ Agio

de Superar por Empatia oposta pela &) Acio de Defender por Enganar da ime-
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diata. Um Empate revelard que ela nio estd contando algo, mas um Sucesso ou
melhor deixard o personagem com a certeza (e a ciéncia do aspecto) de que Elea-

nora jd esteve na Isla de los Muertos.

Apés os antincios, deixe os personagens elaborarem seus planos. Caso eles
sugiram um motim, deixe claro que a maioria da tripulagdo ird contra eles, pois serd
muito mais ficil encontrar o tesouro com um grupo maior, e motins sio famosos
por reduzirem a tripulagio de qualquer navio. Entretanto, se algum personagem
realmente tentar persuadi-los, pega um @ Agio de Superar contra dificuldade
+8. Se a tripulagio for persuadida a um motim, eles precisario enfrentar Elea-
nora e os homens que forem leais a ela — cabe a vocé, Narrador, decidir quantos.
Deixe claro aos jogadores que se os personagens deles forem nocauteados, eles se-
rdo mortos. Se Eleanora e seus homens vencerem, os amotinados, incluindo os

personagens, serio empalados nas amuradas do navio. Fim da aventura.

Se os amotinados vencerem, cabe a eles decidirem o destino de Eleanora
— Narrador, ouga os planos dos personagens e siga a decisio que eles tomarem.
Porém, revirar o quarto da imediata revelard que o tal mapa nada mais é do que
um pedago de pergaminho rabiscado com giz de cera, e ficard claro a todos que
Eleanora ja esteve na Isla de los Muertos e por isso ela sabia o caminho. Se eles
nio mantiveram Eleanora viva, eles nio terio como chegar ao tesouro, e muito
provavelmente a situagio vai degringolar para uma pancadaria generalizada entre

os sobreviventes. De qualquer modo, isso significa o fim da aventura.

SEGUNDA CENA: DESEMBARQUE NA ISL4 DE LOS MUERTOS

» Aspecto de cena: Oceano e névoa toxicos, Ilha misteriosa sobrena-

turalmente silenciosa

Se houve 0 motim na cena anterior e os amotinados mantiveram Eleanora
viva, serd preciso persuadi-la a colaborar. Narradores, permitam que os persona-

gens tentem convencé-la a ajudd-los a chegar a Isla de los Muertos pelos meios que
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julgarem mais apropriados, porém se eles tentarem intimidé-la, dé a Eleanora uma
invocagio gratuita em seu aspecto Conceito, que pode ser lido em Eleanora Tre-

blinka.
Em caso de:

* Falha, Eleanora ainda concordard em ajudar os personagens, mas o fard de
um modo traicoeiro. Dé a ela o aspecto Minha vinganga contra vocés serd
maligna! com duas invocagbes gratuitas;

* Empate, Eleanora ainda concordard em ajudar os personagens, mas estard
bem ressentida. Dé a ela um impulso que ela poderd usar a qualquer mo-
mento contra os personagens, da forma como ela julgar mais apropriado;

* Sucesso, Eleanora concordard sinceramente em ajudar os personagens, que
terdo para si o aspecto A palavra de Eleanora Treblinka, com uma (ou duas,

em caso de Sucesso com Estilo) invocagio gratuita.

Com ou sem o motim, apds alguns dias de
viagem, durante os quais vocé pode inserir eventos
se seus jogadores ou vocé mesmo acharem que vale a
pena, vocés chegam a uma parte do oceano muito es-
tranha. O oceano ¢ negro, de tio escuro, parecendo
mais piche do que dgua, e uma espécie de névoa
densa e escura, mais parecida com fumaga, se ergue a
mais ou menos um metro da superficie da dgua. Se

alguém for burro ao ponto de provar a 4gua ou as-

pirar a névoa, descobrird que adquiriu o aspecto Fa-

talmente envenenado, que causard a Consequén-

Lo mar de los muertos

cia Suave: Intoxicado até que ele possa receber tra-
tamento adequado. Se essa condigdo jd estiver marcada, por alguma razio, marque
a menos pior Consequéncia disponivel, ou agrave a Consequéncia Severa caso

todas elas j4 estejam marcadas.

Quando o navio chegar nessa parte do oceano, Eleanora ird para a proa
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do navio e pessoalmente gritard as ordens necessdrias para o timoneiro acertar o
caminho. Serd preciso uma @ Agio de Superar por Percepgio contra dificuldade
+4 para notar que, apesar de estar segurando o mapa, Eleanora nio o consulta em

momento nenhum.

Depois de algumas ordens, o Sereia dos Mares chega nos arredores da Isla
de los Muertos. A dgua volta a ter uma cor natural, e a névoa misteriosa desapa-
rece. Eleanora ordena que todaa tripulagio desembarque, e seis marujos aleatérios
(nenhum deles personagens dos jogadores) sio incumbidos de carregar uma caixa
comprida, pesada e completamente fechada. Da praia em que a tripulagio desem-
barcou ¢ possivel ver uma trilha entre as drvores, e ¢ por essa trilha que Eleanora
decide seguir. Caso o teste mencionado no pardgrafo anterior nio tenha sido feito,

ele pode ser feito agora.

Narrador, se os personagens quiserem fazer alguma ago neste momento,
diga a eles que terd de ser algo ripido, pois Eleanora estd apressando a todos, mas
deixe-os fazer o que parecer razodvel para o momento. Pega os testes apropriados,

se necessario.

TERCEIRA CENA: O ATAQUE DOS MORTOS FAMINTOS

» Aspecto de cena: Mortos famintos espreitando por toda parte, Ilha

misteriosa sobrenaturalmente silenciosa

A ilha parece sobrenaturalmente silenciosa e vazia. Nem um pio de pés-
saro, nem um som de riacho. Eleanora parece tranquila, como se estivesse no sofd
de casa, mas a tripulagdo comega a ficar cada vez mais nervosa. Narrador, ocasiona-
mento role 4dF. Enquanto nio sair um resultado g @ @} @ ou pior, continue

narrando a caminhada, enfatizando cada vez mais nos aspecto antinaturais da ilha.

No momento em que vocé conseguir essa rolagem, descreva como todos
ouvem um som aterrador. Toda a tripulagdo, menos os personagens e Eleanora,

saem correndo para dentro do mato deixando tudo para tris, incluindo a caixa pe-
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sada. Os personagens e Eleanora automaticamente sio bem sucedidos em resistir
a esse medo enlouquecedor, mas toda a calma de Eleanora some, deixando uma
tensdo palpdvel no lugar. Ela ordena que os personagens peguem a caixa e sigam

em frente.

Nio demorard muito para
Zumbis semidecompostos acontecer o que Eleanora temia. Do
. o meio das drvores saem alguns cadi-
Aspectos: Mortos famintos bestiais e ir- &
veres decompostos, zumbis que pa-

racionais

Razoavel (+2): Atacar, Segurar recem ter ficado tempo demais em-
Ruim (-2): Defender baixo d’dgua. Coloque um zumbi por
Faganha: Segurando em equipe: Quan- | personagem, mais um para Eleanora.
do um gumbi semidecomposto for realizar Este conflito ser composto por duas

a acio de Trabalho em equipe com ou- . . <
§ quip zonas: Trilha de terra batida, e Ar-
tro zumbi usando Segurar, ele concede .. , . }
L R vores sinistras. Serd preciso derrotd-

+2 a0 invés de +1 de bonus.

los em conflito fisico para continuar.

Desnecessirio dizer, se os zumbis vencerem este conflito, todos estario mortos.

Uma vez que os personagens derrotem os zumbis, Eleanora vai se mostrar
ainda mais tensa, e ordenard rispidamente para que todos apertem o passo. Visivel-
mente (ou seja, ndo serd preciso realizar nenhuma agdo para isso), Eleanora estd

com medo de algo.

QUARTA CENA: A CAVERNA DO TESOURO

» Aspecto de cena: Tesouro por toda parte, Caverna mal iluminada

com piso irvegular, Sarcdfago sinistro com simbolos misteriosos

Apés dois dias de caminhada for¢ada, Eleanora e os jogadores finalmente
chegam em uma caverna. Ela éiluminada por umas fendas no teto, mas ainda assim
ela ordena que tochas sejam acesas. Uma vez que a caverna esteja bem iluminada,

serd possivel ver que ela estd recheada com mais tesouros do que qualquer ser hu-
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mano conseguiria imaginar: ouro, prata, joias, tudo. Também serd possivel notar
um sarcéfago totalmente marcado com simbolos misteriosos aberto no meio da

caverna, rodeado pelo tesouro.

Eleanora entio ordenard aos personagens colocarem o contetido da caixa
dentro do sarcéfago. A nio ser que eles tenham um bom motivo para tal, serd
praticamente impossivel nio ficar enojado com o que eles verdo: um caddver semi-
decomposto de uma mulher idéntica a Eleanora. Pega a todos os personagens uma
& Agio de Defender por Vigor contra esse nojo, que realizard uma € Agio
de Atacar com +2. Caso os personagens sofram dano desse ataque, eles poderio

escolher se anotario como dano fisico ou mental.

Entdo Eleanora revelard seu plano: ela é a prépria Lucretia Sforzato, mas
sucumbiu a uma doenga grave e precisou trocar de corpo para sobreviver. Agora
que ela descobriu os rituais apropriados, que incluem a vida de sua prépria tripula-
¢ao, ela poderd reassumir seu antigo corpo e reiniciar seu reino de terror nos mares
novamente. Provavelmente os personagens nio pretendem sacrificar a prépria vida
dessa forma, entio eles enfrentardo Eleanora Treblinka, cujas estatisticas estdo na

sessao Eleanora Treblinka.

Avise aos personagens que eles irdo morrer caso percam este Conflito. Se
eles vencerem, o corpo de Eleanora simplesmente se despedagard, e o corpo de Lu-
cretia Sforzato apodrecerd imediatamente no caixdo. Eles poderdo pegar o tesouro
da caverna todo, se assim desejarem. Mas, se eles forem derrotados, Eleanora os sa-
crificard e retornard como Lucretia Sforzato, e um novo periodo de terror nos

mares terd inicio.

Caso os personagens sobrevivam, faga algumas perguntas a eles sobre o
que eles fardo agora que recuperaram O Tesouro da Vidva de Sangue, e dé uma
conclusio apropriada  aventura. Nio custa nada enfatizar que o tesouro que eles
encontraram ¢ mais do que o suficiente para permitir que vivam como reis, mas
também os tornard alvos de outros piratas e de perguntas ben incémodas da Ma-

rinha Imperial se eles ndo forem bem meticulosos com o plano.
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Caso os personagens sobrevivam, eles poderio, a qualquer momento, subs-

tituir um de seus Aspectos por Sei como chegar na Isla de los Muertos.

PoNTAS SOLTAS

Quem ¢ Diophanes Augustus? Isso ¢ deixado para o Narrador decidir.
Talvez ele nio exista, e tenha sido apenas um nome ou uma marionete que Elea-
nora usou para recrutar uma tripulagio sem chamar atengio para si. Quem sabe,
ele pode ser até mesmo um aliado aos personagens contra Eleanora, se eles con-
seguirem convencé-lo disso. Se os personagens se interessarem por esta questo,
transforme-a em uma subtrama, e crie os elementos de narrativa apropriados para

iso.

De onde vieram os zumbis na Isla de los Muertos? A nio ser que os per-
sonagens decidam investigar isso, deixe isso quieto. Entretanto, se eles decidirem
fazé-los, s6 serdo capazes apds eliminarem Eleanora, pois ela ndo permitird que nin-

guém pare de caminhar para saber de onde alguns meros zumbis estdo vindo.

ELEANORA TREBLINKA

A temida capiti pirata Lucretia Sforzato e sua tri-
pulagio foi o terror dos Mares Ocidentais por treze anos.
Seu navio, Viriva de Sangue, era uma visio aterradora, e to-
dos que fossem atacados por ele sabiam qual era seria seu
destino: serem empalados na amurada de seu préprio na-
vio e permanecer a deriva, como um aviso e um manifesto

dos horrores que Lucretia era capaz de conjurar.

Entretanto, ela descobriu que estava morrendo em virtude de alguma do-
engadesconhecida. Ela tentou virios meios paraimpedi-la, mas nada que ela fizesse

era capaz de devolvé-la a satlde. Entdo ela de fato firmou um pacto com uma forga
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das trevas, que a tornou uma feiticeira imortal, porém inferior ao que ela era em

vida. Ela simulou a prépria morte e passou décadas escondida, até que as pessoas

comegassem a esquecer o nome dela, entdo elaborou seu plano, que incluia o ri-

tual que traria seu corpo original de volta, em toda a sua plenitude e com os novos

poderes mdgicos.

Eleanora ¢ uma mulher de estatura mediana, ruiva, com cabelos longos e

ondulados que mantém levemente desgrenhados e presos por uma bandana. Ela

se veste como um homem: camisa, calgas, bota e chapéu. Ela usa um brinco de

argola de ouro na orelha direita que quase toca seu ombro, sua tinica concessio a

vaidade. Em seu cinto, ela tem uma bainha para um sabre e duas pistolas de grosso

calibre, sempre carregadas.

Aspectos
Conceito Capitd pirata indomdvel reduzida a feiticeira imortal
Dificuldade Este men corpo é muito inferior ao meu original
Objetivo Retornar a ser o terror dos mares

Aspecto Livre  Magneticamente carismadtica

Aspecto Livre  Minha crueldade néo é segredo para ninguém

Pericias
+5: Comunicagio
+4: Atirar Atletismo
+3: Lutar Provocar Vontade
+2: Percepgio Saberes Enganar Contatos
+1: Vigor Roubo Oficios Condugio Recursos
Faganhas

Feiticaria menor: Uma vez por cena, Eleanora pode gastar 1 Ponto de Des-
tino e realizar uma &) Acio de Criar Vantagem por Saberes para criar um
efeito médgico menor ao seu favor.

Autépsia instantinea: Quando Eleanora obtiver um sucesso critico em
uma &) Agio de Atacar usando uma pistola, ela pode reduzir em um as

tensdes de dano causadas com o ataque para forgar o defensor a absorver as
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tensdes de dano apenas com Consequéncias. Se ele ndo conseguir absorver
todas as tensoes de dano apenas com as Consequéncias, ele serd nocauteado.
* Lider Nata: Eleanora recebe +2 em Comunicagio quando estiver liderando
um grupo de pelo menos cinco pessoas.
* Truques com Espadas: Se Eleanora usar uma4®) A¢io de Criar Vantagem
usando uma espada para demonstrar sua habilidade marcial, ela recebe +2 na

rolagem.

Estresses e Consequéncias

Estresse Fisico Consequéncias
|:| |:| |:| |:| Suave (2)
Estresse Mental Moderada (4)

I [ [ Severa (6)
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Como foi dito em Os Personagens, nesta parte da aventura vocé encon-
trard quatro personagens semi-prontos para uso. Os Aspectos Relacionamento e
Aspectos Livres foram deixados propositalmente em branco para que vocé possa
personalizd-los e ajustd-los a0 seu grupo de jogo mais facilmente. Da mesma forma,
o0s nomes, os pronomes e as descri¢des dos personagens serdo deixados em branco,
bem como nio serd fornecida nenhuma imagem de referéncia para a aparéncia de-
les. No lugar do nome, serdo fornecidos fungdes para o personagem, mas nio se
sinta limitado a usar um personagem naquela fun¢io a ele atribuido. O objetivo ¢

que vocés, jogadores, se apropriem dos personagens e os transformem em sezs.

Abaixo segue uma lista com as fung6es dos personagens prontos e a pagina
na qual eles podem ser encontrados. Caso vocé esteja lendo em um computador,
essa lista ¢ clicdvel: ao clicar sobre um dos personagens, vocé serd redirecionado

paraa péglna em que ele se encontra.

Fungio Pigina
Jovem Lobo do Mar 20
Bandoleiro da Fortuna 21
Duelista 22
Ex-oficial da Marinha Imperial 23
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JoveiMm LoBo po MAR

Para algumas pessoas, a profisso ¢ uma das herangas que elas recebem dos pais. No seu caso, foi a pirataria. Nas-
cido em alto-mar e desde crianga participando de assaltos e saques, vocé ndo conheceu outra vida. De grumete a
marujo a pirata pleno, essa foi sua vida até o naufrigio do Tubario Raivoso. Vocé foi um dos poucos sobreviven-
tes, e quando Eleanor Treblinka comegou a recrutar uma tripulagio para procurar o lendério Tesouro da Vidva

de Sangue, vocé ndo precisou de incentivo algum para se alistar.

Aspectos
Conceito Famoso pirata de bergo, de criagio e de vida
Dificuldade O Codigo Pirata é a lei!
Relacionamento
Aspecto Livre
Aspecto Livre
Pericias
Excepcional (+5)
Otimo (+4) Adletismo
Bom (+3) Lutar Oficios
Razodvel (+2) Provocar Roubar Atirar
Regular (+1) Vigor Contatos Vontade Recursos
Faganhas

* Eudigo: Matem todos eles!: vocé recebe +2 em @ Agoes de Atacar por Lutar se estiver enfrentando
mais oponentes do que vocé tiver aliados no conflito.

* Sabe quem eu sou?: Uma vez por cena, se vocé gastar 1 Ponto de Destino para invocar seu aspecto
Conceito em agdes envolvendo a pericia Provocar, vocé pode escolher entre receber um bonus de +4 ao
invés de +2; ou rolar novamente os dados e receber o bdnus de +2.

* Pirata de bergo: vocé pode usar a pericia Oficios no lugar da pericia Condugdo para pilotar navios.

Estresses e Consequéncias

Estresse Fisico Consequéncias
OOood Suave (2)
Estresse Mental Moderada (4)

O0Ood Severa (6)
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BANDOLEIRO DA FORTUNA

Vocé ¢ um verdadeiro bandoleiro da fortuna, conhecido por todo o Império como mercendrio e aventureiro.
Seus atos audaciosos sio cantados por bardos e aumentados por seus admiradores, que nio sio poucos. Da
mesma maneira, a Guarda Imperial é especialmente empenhada em por fim aos seus crimes. Vocé i, dizendo que
nem todas essas acusagdes sio verdadeiras, mas também nio se d4 ao trabalho de negar nenhuma delas. Como a
Guarda estava cada vez mais préxima de capturé-lo, vocé simplesmente aceitou ingressar na primeira tripulagio

que encontrou. Para sua sorte ou azar, era o Sereia dos Mares.

Aspectos
Conceito Bandoleiro da fortuna cagada pela Guarda Imperial
Dificuldade Delicia-se na pripria fama
Relacionamento
Aspecto Livre
Aspecto Livre
Pericias
Excepcional (+5)
Otimo (+4) Atletismo
Bom (+3) Atirar Enganar
Razodvel (+2) Provocar Investigagio Percepgio
Regular (+1) Contatos Recursos Furtividade Comunicagio
Faganhas

* Combate acrobitico: Se houver algum Aspecto em cena que possa ser usado para tal, vocé pode usar

Atletismo no lugar de Lutar.
. Vocé ximo?: Se vocé N lguém d fli douma) Agiod
océ quer ser o préximo?: Se vocé Nocautear alguém durante um conflito usando uma & Agio de
Vd
Atacar por Atirar, ela receberd +2 em qualquer @ Agido de Atacar pelo resto da cena.

. . I\ 4 - . .
* Sou s6 uma pessoa comum: Se vocé tentar uma @ Agio de Criar Vantagem por Enganar visando
criar um disfarce para se misturar a uma multidio sem reproduzir tragos especificos, ela recebe +2 na

rolagem.

Estresses e Consequéncias

Estresse Fisico Consequéncias
(|| Suave (2)
Estresse Mental Moderada (4)

O0od Severa (6)
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DuEeLISTA

Vocé era uma dos mais famosos duelistas da corte imperial. Seus oponentes tremiam apenas de ouvir seu nome,
pois vocé nunca duelava por esporte, apenas até a morte. Seu estilo de combate ¢ pritico, valorizando golpes
simples mas bem executados. Sua sorte acabou quando vocé precisou fugir da corte apds matar em duelo um

protegido de um dos Duques do Império. Para sua sorte, o Sereia dos Mares estava recrutando uma tripulagio...

Aspectos
Conceito Ex-duelista da corte fugindo de inimigos poderosos
Dificuldade Toda luta é até a morte!
Relacionamento
Aspecto Livre
Aspecto Livre
Pericias
Excepcional (+5)
Otimo (+4) Lutar
Bom (+3) Atletismo Vigor
Razoivel (+2) Provocar Comunicagio Percepgio
Regular (+1) Oficios Lutar Vontade Empatia
Faganhas

* Demonstragio de habilidade: Vocé usa uma rapieira, uma arma estilosa de corte. No inicio de qualquer
Contflito fisico, como uma agfo livre e antes que qualquer outra pessoa possa agir, vocé pode tentar
realizar uma @ Agio de Criar Vantagem por Lutar para mostrar o quio impressionante vocé ¢ como
uma lutador. A dificuldade desta agio é o maior valor de Vontade entre seus oponentes.

* Tedioso, mas eficiente: Uma vez por cena, vocé pode negar o uso contra vocé de qualquer Aspecto que
envolva o uso de manobras ou armas elaboradas, complicadas ou firulentas.

* Arremesso de espadas: Se vocé estiver com uma espada em suas méos, vocé pode usé-la para realizar
uma @ Agio de Criar Vantagem por Lutar em uma zona que nio seja a qual vocé esteja, desde que

arremessar a espada possa criar a dita vantagem. Vocé receberd o aspecto Desarmado.

Estresses e Consequéncias

Estresse Fisico Consequéncias
OO0ad Suave (2)
Estresse Mental Moderada (4)

OO0c Severa (6)

22 Lu CAVALHEIRO



O TESOURO DA VIUVA DE SANGUE

Ex-oriciAL pA MARINHA IMPERIAL

Vocé era um contramestre na Marinha Imperial até ver um de seus companheiros de tripulagio ser injustamente
punido por um erro cometido por um oficial superior apadrinhado por um nobre com boas conexdes na corte.
Indignado, vocé desertou e passou a trabalhar como oficial de reparos em navios mercantes até receber a proposta
de recrutamento para a tripulagio do Sereia dos Mares. A possibilidade de fazer muita fortuna de uma vez s foi

um argumento mais do que suficiente para convencé-lo a aceitar a proposta de Eleanora Treblinka.

Aspectos
Conceito Contramestre da Marinha Imperial tornado pirata
Dificuldade Incapaz de manter-se quicto perante injustigas
Relacionamento
Aspecto Livre
Aspecto Livre
Pericias
Excepcional (+5)
Otimo (+4) Oficios
Bom (+3) Atletismo Vigor
Razodvel (+2) Provocar Atirar Percepgio
Regular (+1) Comunicagio Lutar Vontade Empatia
Faganhas

* Se foi feito, pode ser desfeito: Vocé recebe +2 em qualquer @ Agido de Superar por Oficios para
desmontar ou destruir qualquer item que tenha sido construido por mios humanas.

* Durio: Uma vez por cena, vocé pode ignorar uma Consequéncia Suave que ele tenha acabado de receber.

* Atirar no ponto fraco: Vocé recebe +2 em @ Agio de Atacar contra objetos construidos por mios

humanas, incluindo armas ou armaduras.

Estresses e Consequéncias

Estresse Fisico Consequéncias
OO0000 Suave (2)
Estresse Mental Moderada (4)

O0oOod Severa (6)
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